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데이터 베이스
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데이터 전처리



특징점 + 각도추가



데이터 학습 
데이터 베이스를 계속 추가했기 때문에 모든 모델
을 새로 학습시켰습니다.



데이터 학습자세 12 판별




데이터학습자세 47 판별
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학습 결과



설계 알고리즘



알고리즘



real time 알고리즘



real time 알고리즘



real time 알고리즘



real time 알고리즘



real time 알고리즘
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구현영상

http://drive.google.com/file/d/15mOY4i-lVIhf6JRgDUSaEJgSu1ONpITC/view
http://drive.google.com/file/d/1ayZClFNAb61qQE2tT0Y50K1AmYQ2EOkV/view


구현영상

http://drive.google.com/file/d/1AiEmMByvHbsspZ_nXY6ipOlRU5kPLhNU/view
http://drive.google.com/file/d/1XeYjpFyNT41uctd9tEmNWexUNpTjUEqy/view

